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Itinerdrios formativos

Os Itinerdrios Formativos sdo a grande
novidade do novo Ensino Médio. Essa é
a parte que permite a maior
flexibilizagéo: os estudantes escolhem
quais dos IFs, oferecidos pelo colégio,
vdo cursar, de acordo com seus
projetos de vida e interesses pessoais.

Linguagens e Codigos +

Ciéncias Humanas e Sociais

* Gramdtica 1 « Filosofia 1
* Produgdo textual 1 « Sociologia 1
* Geografia 2 * Projeto de vida 1

« Historia 2 * Espanhol 1

Matematica +
Ciéncias da Natureza

» Matematica 2 « Biologia 2
* Quimica 2 * Projeto de vida 1
« Fisica 2 « Espanhol 1




COMPONENTES CURRICULARES ELETIVOS

As eletivas estimulam o comprometimento do jovem com os
seus estudos e ajudam-no a aprimorar competéncias que
podem ser aplicadas no mercado de trabalho. Além disso,

contribuem para diversificar as experiéncias escolares,
desenvolvendo, dessa forma, projetos interdisciplinares.
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Luz, Camera, Interpretagéo!
Estimula a leitura, o
desenvolvimento da

imaginagéo, bem como o
aumento do vocabuldrio, dos
conhecimentos gerais e do
senso critico.
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HumanizArte

Trabalha com artes cénicas,
abordando a tematica da
humanizagdo.
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Escrita criativa

Potencializa a escrita de textos
narrativos (romances, contos,
crénicas, memorias, minicontos,
roteiros ou pegas de teatro),
por meio da originalidade e da
criticidade, utilizando-se de
técnicas do storytelling. O foco
serd nas ferramentas
fundamentais para a
composi¢do de uma boa ficgdo:
personagem, didglogo,
narrativa, ponto de vista,
cendrio, estilo e enredo.
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Matematica
Financeira

Estuda as atividades
financeiras do dia a dia,
incluindo as finangas pessoais.
A matemdtica financeira é
utilizada tanto por empresas
COmo por pessoas nas mais
diversas situagdes.

Eal

Pensamento
computacional

Na conquista de qualquer
profissdo as tecnologias se
fazem presentes. Vamos
estudar os elementos que
compdem a arquitetura
tecnolégica, assim como a
légica computacional na
resolugdo de problemas,
desenvolvendo como
competéncia geral a cultura
digital.
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Empreendedorismo

Estuda as oportunidades e
investe recursos e
competéncias na criagdo de um
negocio, projeto ou movimento
que seja capaz de alavancar
mudangas e gerar um impacto
positivo na sociedade.

A pratica de provas
desenvolve inimeras
habilidades:

« Conhecimento das dreas;
¢ Administracdéo do tempo;
* Autoconhecimento.




